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Nazwa szkolenia: Nowoczesne metody ksztatcenia — gry dydaktyczne
Prowadzaca szkolenie: dr Kinga Majchrzak-Ptak

1. Liczba godzin dydaktycznych — 20

2. Liczba dni szkolenia — 4 dni

3. Maksymalna liczba os6b w grupie — 15
4. Forma zajeé: stacjonarna

5. Miejsce odbywania szkolenia — Torun
6. Zakladane efekty uczenia si¢

a) wiedza
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik/uczestniczka:
- rozumie pojecia: gra dydaktyczna, gra edukacyjna, gra miejska, gra stymulacyjna, gra
integracyjna;
- zna rodzaje gier edukacyjnych;
- zna specyfike uczenia (si¢) przez dzialanie;
- zna zasady planowania, prowadzenia i ewaluowania gier edukacyjnych;
- rozumie istot¢ edukacyjnego potencjatu gier.
b) umiejetnosci
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik/uczestniczka:
- potrafi planowa¢, prowadzi¢ i ewaluowaé proces uczenia si¢ z wykorzystaniem
roznorodnych gier edukacyjnych;
- potrafi oceni¢ (dydaktyczne) dzialania wtasne i innych;
- potrafi konstruktywnie rozwigzywaé problemy zwigzane z realizacja procesu
edukacyjnego;
- potrafi dobra¢ gry dydaktyczne do specyfiki zaktadanych celow procesu edukacyjnego 1
grupy, dla ktorej tworzona jest okre§lona przestrzen uczenia sig.
¢) kompetencje spoleczne
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik/uczestniczka:
- przejawia gotowo$¢ do sprawdzania 1 korygowania efektow swojej pracy;
- przejawia gotowos¢ do doskonalenia wlasnego warsztatu dydaktycznego;
- przejawia gotowo$¢ do innowacyjnego podejscia do tworzenia przestrzeni uczenia (si¢);
- przejawia gotowo$s¢ do podejmowania nowych wyzwan edukacyjnych i1
odschematyzowania podejmowanych dziatan dydaktycznych.

7. Opis szkolenia, w tym:

Zagadnienia Liczba godzin
Uczenie (si¢) przez dzialanie 3h
Edukacyjny potencjal gier 2h
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Rodzaje gier edukacyjnych 3h
Gra edukacyjna w obszarze edukacji akademickiej 3h
Planowanie, prowadzenie i ewaluacja gier edukacyjnych 5h
Jak stworzy¢ efektywna gre dydaktyczna 4h

8. Sposob weryfikacji zakladanych efektéw uczenia si¢/warunki uzyskania za§wiadczenia o
ukonczeniu szkolenia: obecno$¢ na zajeciach, aktywny udziat w zajeciach.
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